ﬁ@%@@/@ \k@@%

)
" %

Presentazione Applicazione PAROLE

PAROLE ¢ una App di abbinamenti, che permette di associare NOMI vari alle IMMAGINI corrispondenti.

Le sue molte funzionalita, pero, permettono di ADATTARE IL GIOCO ad ogni singolo studente.
Innanzitutto, a seconda del livello dello studente, si puo giocare con 1-2-3-4-6-8-10 immagini per volta.
Ad ogni immagine puo essere accostata anche la sua DESCRIZIONE.

L'ISTRUZIONE puo essere un NOME, tipo “CANE” oppure una FRASE, tipo “VIVE NELLA FATTORIA”.

Nella App vengono date di default 10 categorie con quasi 200 immagini (vestiti, oggetti della scuola, oggetti della

cucina, oggetti del bagno, cibi, strumenti musicali, giochi, mobili, veicoli, animali).

Tutte le categorie sono attive e visibili, ma € anche possibile PERSONALIZZARE il gioco, disattivando le categorie o i

nomi che in quel momento non servono.
Poniamo che abbiate la necessita di concentrarvi sulla categoria degli ANIMALI: in questo caso, potete mantenere attiva

solo quella categoria e potete lasciare attivi solo gli animali che sono in insegnamento o in mantenimento.

Ma c’e ancora di piu !

Ogni categoria puo essere AMPLIATA ed ADATTATA alle PROPRIE ESIGENZE, semplicemente SCATTANDO delle nuove

foto oppure selezionando immagini dalla GALLERIA personale, abbinando NOMI e FRASI e REGISTRANDO un VOCALE.

Oltre a questo, e possibile AGGIUNGERE anche NUOVE CATEGORIE di immagini, secondo cio che dovete insegnare,

come ad esempio i giochi preferiti dello studente, i cibi che mangia abitualmente, le materie scolastiche, le bandiere del

mondo, i nomi dei compagni, gli sport e tante altre ancora, a seconda delle sue particolari necessita.

Nel gioco, € anche possibile attivare le TOKEN e PERSONALIZZARLE.

La Token puo avere 1 oppure 2 premi: uno intermezzo ed uno alla fine.
Al momento del premio, apparira sullo schermo un’immagine del rinforzo preferito oppure si aprira in automatico la

pagina web che avete prescelto, come un gioco online o un video preferito .
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